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Begleite FUNty und seine
Freunde durch die bunte Welt
der ZILLERTAL ARENA.

Es erwarten Dich lustige und
spannende Aufgaben.
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NEUE ABENTEUER MIT FUNTY

FUNty sitzt beim Frihstlick, starkt
sich fir den neuen Tag - was dieser Tag
wohl bringen mag .... ?

Gestarkt flitzt 7 JUHU
er mit dem

RAETIA 7 gas maﬁfhr
COASTER & . paad
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DANKE DAS TUT GUT ...
Schén Dich kennen zu

lernen, ich bin

FUNty.

Trink einen Schluck, nach
so einem tollen Sprung
bist Du bestimmt ...

.... durstig. — Ok 2!
Du kannst auch gern die

ganze Flasche leer
trinken.




NEUE ABENTEUER MIT FUNTY NEUE ABENTEUER MIT FUNTY

Lass uns e— = - Ich freue mich, wie Das Wandern ist des Millers Hmm, schmeckt lecker. BN ils G T- T [s)
fahren! : e ein Vogel die Aussicht Lust, das Wa-han-dern. Freue mich schon auf starken sich fir ihr
. - von oben zu erfeben. . den Hochseilgarten. nédchstes Abenteuer, Q
SCHNELLER - : '
LOS!

Zum Ja los - LT x
Almflieger Gerlosstein? SCHNELLER! e gEsse=="""" " JAA - DAS
Gut, ich bin bereit. " MACHT SPASS

leh schwinge | _ oy Wie Tarzan

und ... - | _ T schwingen wir durch den
. Hochseilgarten!

Ag—ekommen beim
ALMFLIEGER, angeschnallt und

gesichert geht es los!

trau mich < PUHH!

nicht .... < ALLES GUT, ! — o
; dank der Helme ACHTUNG £

ist nichts passiert. = /!

JA, das macht SpaB! i —————— ISTALLESIN
JU HU HU HUI 111! | el | ORDNUNG? Ich bin

FUNty und das sind meine

‘ . - k J 8 \ — 4 Freundea.::rr:; und

Ty .

o

“ Trink und
1 JA KLAR! e | begleite uns
fch sichere noch - : nach Krimml.
Deine Gurte dann : |
geht es los.

Danke, dass Du mir
Mut gemacht hast. Jetzt - ) So setze
bin ich bereit, wie ein Vogel M ! . drit DANKE,
Uber den Bdumen zu gleiten. ; il ihre Reise fort. ich bin Christiane, meine
Kommst Du mit? A Freunde dirfen Christa zu mir sagen.




RATSELSPASS MIT FUNTY
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WASSER, genau was
die vier Freunde brauchen.

Bitte ein
riesiges Eis.

NEUE ABENTEUER MIT FUNTY

Super!

Auf unseren neuen
Freund Daniel, der uns
(% hoffentlich begleiten wird.
) Kommst Du mit zum
Bitte Stausee baden?

ldacheln!

Bei 'denl-'iiiﬁirﬁ'ler HALLO ich bin Anna,
Wasserfallen, kannst Du ein Foto
e von uns machen?

Keinen Schritt mehr

Zurick, sonst fallen

wir wie das Wasser
in die Tiefe.

Keine Angst
wir halten
Dich fest.

nur noch ein
Bild fir mich.




NEUE ABENTEUER MIT FUNTY NEUE ABENTEUER MIT FUNTY

Wer ist als - Bie fint Erounde efreichen den Eine herrliche ... auf den Weg nach Wald-Kénigsleiten zum
Erster im [ Stausee Durlassboden. Aussicht von hier. Jodelwanderweq machen.

HOLARIAHO! }

Wasser? [ i Ob das Wasser
kalt ist?

HOLAREDIDI!

L3
el uns testen!

Die Sonne scheint heiB und
nach einem kdstlichen Eis. .
springen und toben sie im Wasser. M :j Und jetzt
Doch was ist da passiert ...7 |/ : einen kréftigen
) JUCHIZER!

Lass uns Ball .
spielen? Ahh, ist das

fantastisch hier. Das macht

_ Spafl, was?
ich blas ins ;
', ALPHORN! ot _
Das ist y & '. — : — N - -
meiner. ==\ o+ .. I Q@Mﬂﬂ«dﬁ:—\lﬂmtﬁﬁﬂﬂﬂﬂ -
' g ~_ durchu n sichtlich

Die Freunde
tauschen lhre
Kontaktadressen aus

und versprechen
einander, sich bald wieder

Ich freue mich
. By - bereits auf ein
Meine Kette, —— i lf N\ B Wiedersehen.
ich habe sie ' \ ' i
verloren...!
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Benny gibt den
Freunden Meine Kette!

Bescheid. DANKE,
Hilfsbereit ich bin Eva.
beginnt die

Suche.

fiir deine
Karte.

Bis bald.
S0 sind es sechs Freunde, die sich gemeinsam .....




MALSPASS MIT FUNTY RATSELSPASS MIT FUNTY

i
.

Ziel des Spieles ist, das Quadrat mit den Zahlen 1 bis 9 vollstindig auszufiillen.
Dabei darf jede Zahl in jeder Spalte, in jeder Reihe und in jedem kleinen Quadrat nur
einmal vorkommen.
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Beim Sudoku mit Bildern ersetzt jedes Bild eine Zahl. Die Regeln bleiben gleich.
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RATSELSPASS MIT FUNTY ~ NEUE ABENTEUER MIT FUNTY

So vergeht die
Zeit und der
Winter zieht ins
Land. Nach un-

\ - : . ot —— zahligen Mails
Hilf der Maus zu w— ' . ' ! und Videoanrufen

dem leckeren Kése _ e ' ist es endlich
zu gelangen. - 7 By Y soweit und der

_ﬁ WL NP Tag des Wieder-
| Wl = sehens ist da.
,,;.q g =20 S

Heute kommen
meine Freundel

Juhu ... ! FUNty
ﬂr «schwebt® dber die

. . Piste ins Tal, wo ihn seine
Hilf der Katze die .
Freunde bereits erwarten.
Maus zu fangen.

Welchem Hund wird
es gelingen zu der
Katze zu kommen?

A 4

‘ Hallo, schén 3
Euch wieder Lasst uns
Zu sehen. fosfahren.




NEUE ABENTEUER MIT FUNTY

HILFE!

Wo ist die
Bremse?!

.... nicht bemerken, dass ein
Freund verschwunden ist.

Nachdem Evas Verschwinden entdeckt wird,
_ machen sich die Freunde auf die Suche.

fch suche bei
den Gondein!

Hoffentlich ist
Eva nichts
passiert,

Wir finden
sie, komm!

sich die Freunde
bald wieder finden.
P

Schdn wieder
bei Euch zu
sein, danke.

Oder ein
SKI MOVIE!

Lasst uns einen
Speed Check machen.

O, S
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Zuvor noch Kurventee, um d;’
[ Bl Spur im Schnee besser zu halten. :)

NEUE ABENTEUER MIT FUNTY

Los Annal

Schneller!

Vereint drehen die Freunde nun ihr
ganz persdnliches Skimovie.

Am Photopoint
ist der Hunger groB,
was macht FUNty da bloB?
...Er schleicht sich schon

zur néchsten Hitte!

FUNty?

~

Ldcheln Bitte!

Beim Speed Check testen

sie ihre Geschwindigkeit.
FUNty fahrt so schnell
und schion er kann,
weil er weil3,

dass Essenszeit

ist.




NEUE ABENTEUER MIT FUNTY

"Essen & Trinken halten Leib” und Seele zusammen...

-"'\-.‘___

Jause
und fir
Euch?

Zeit fir
eine heiflle
Schokolade!

Mahlzeit
und Prost -
auf UNS!

Auf unseren
Freund FUNty,
der BESTZEIT
fuhrt!

Lasst es Euch
schmecken und

« Woh! bekomms"™
meine Freunde.

Freunde in gem ﬂt‘“-
licher Atmosphére
“mit frischen ;
Leckereien.

FUNty besucht mit seinen Freunden die Kinderareale ....

=

SPIEL- UND MALSPASS MIT FUNTY
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Spielerklarung

Spiel fiir einen oder mehrere
Spieler.

Jeder Spieler erhalt einen Stift.
In der ersten Runde erwdirfelt sich
jeder eine Zahl. Diese
Zahl gut merken, denn sie hilft dir
im Spiel weiterzukommen! Wann
immer du in den folgenden Runden
,DEINE® Zahl wiirfelst, darfst du
die strichlierte Linie zwischen zwei
Punkten verbinden.

Sieger ist, wer seinen Elefanten als
Erster fertig bekommt.

VIEL SPASS BEIM WURFELN
UND ZEICHNEN.

DICKE-FREUNDE-KARTE

.. Zum Ausschneiden,
19




MALSPASS MIT FUNTY

weee ZUM Ausschneiden.

Welche Schneeflocke gibt es
hier nur einmal zu sehen?

NEUE ABENTEUER MIT FUNTY

Ab ins Kinderland!

Im Kinderland tummeln
sich die kleinen Wintersportler.

Lasst uns
mit den Kleinen SpalB3

PITZE ht
haben und ihnen helfen. 2 e

thr das!

Vor dem Zauber-
teppich versammeln
sich die Kinder, um
FUNty und seine
Freunde zu begrien.

Hallo meine
kleinen Ski-Kids
ich bin FUNty.

Hallo FUNty!
Du bist aber
schon weich.

FUNty ist fir alle

o

Kinder ein Freund.

21



NEUE ABENTEUER MIT FUNTY LOSUNGSTEIL

\{etzt fahren wir bequem mit der Bahn nach oben. =N Eine Fahrt mit der
Auf gehts zum RodelspaB! f : Gerlossteinbahn

: J i hoch hinauf
IR ! / ' - bedeutet
A eine...

Haben wir es
bald geschafft?

(‘J : Diese Abfahrt ist ein schoner Hohepunkt

fir so einen tollen Tag!

.... laaange
und spannende
Abfahrt! LOS ....

== || @ | 2oy b= LA

|k (2| | @ o |5 e
el o L M e i U s

| b om0 o e N

cufe|w | F| | o [0y

G S G  CA S 1

9 alss

Ich verspreche
eine rasante
Talfahrt!

Entdecke die Welt der

auf der Rosenalm
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